
Er staat iets vreemds op de BSO… Een mysterieus Uitvind-Ding vol tandwielen, knopjes en 
QR-codes. Zodra we de eerste code scannen, gaat de telefoon. Aan de andere kant van 
de lijn? Een beroemde uitvinder! 

Deze week ontdekken we hoe slimme ideeën de wereld hebben veranderd. We 
experimenteren met zwaartekracht, bouwen een zenuwspiraal, maken onze eigen film, 
testen vliegtuigen en ontdekken hoe bijzonder communicatie eigenlijk is. Natuurlijk 
bedenken we ook zelf de uitvinding van de toekomst. 

Stap in de wereld van nieuwsgierigheid, experimenten en uitvindingen. Wie weet schuilt 
er wel een echte uitvinder in jou! 

Maandag 19 oktober
Uitstapje: Zwemmen bij Kineo
Vandaag gaan we zwemmen bij Kineo in Roelofarendsveen.  Wat voor attractie zal
er vandaag in het water liggen ?
Neem je zwemspullen en handdoek mee.
Kom vandaag op de fiets!

Chillen op de BSO
Spelen op de BSO is leuk, maar het is ook fijn om af en toe even te kunnen chillen.
We gaan samen aan de slag om een chillplek te maken waar we altijd kunnen
uitrusten.

Dinsdag 20 oktober
Isaac Newton
Een vallende appel veranderde de manier waarop we naar de wereld kijken. Vandaag
ontdekken we hoe zwaartekracht werkt en gaan we zelf experimenteren, bouwen en
bewegen zoals een echte wetenschapper.

Het LAByrint
De professor is begonnen aan de grote schoonmaak van zijn laboratorium. Nu is
het één grote chaos! Dwaal door het LAByrint, voer uitvindersopdrachten uit en
vind als eerste de uitgang.

Parachuteproef
Hoe zorg jij ervoor dat een poppetje zo langzaam mogelijk naar beneden zweeft?
Ontwerp en test je eigen parachute!
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Woensdag 21 oktober
Thomas Edison
Edison gaf de wereld letterlijk een licht idee. Vandaag draait alles om lampjes,
elektriciteit, slimme oplossingen en doorzetten. Want iedere uitvinding begint met
proberen!

Lampje aan of lampje uit
Rennen, zoeken en schakelen! Zet jij alle lampjes aan of juist uit voordat de tijd
om is?

Er gaat een lampje branden
Luister goed naar grappige uitspraken en slimme raadsels. Hoor jij iets dat niet
klopt? Laat jouw lampje dan razendsnel branden!

Donderdag 22 oktober
Graham Bell
Hoe geef je een boodschap door zonder dat deze verandert? Vandaag ontdekken we
de wereld van communicatie. We bellen, fluisteren, improviseren en testen hoe goed
onze verbinding is.

Welke beller is sneller?
Kunnen jullie een boodschap razendsnel én zonder fouten doorgeven? Werk
samen, ren het parcours en ontdek welk team de beste telefoonverbinding heeft!

Verkeerd verbonden
De telefoon gaat… maar waarom belt deze persoon eigenlijk? Speel gekke
telefoongesprekken vol misverstanden, rare situaties en onverwachte reacties.
Kun jij improviseren zonder in de lach te schieten?
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Vrijdag 23 oktober
Gebroeders Wright
Dromen over vliegen werd werkelijkheid dankzij de gebroeders Wright. Vandaag
onderzoeken we hoe vliegtuigen vliegen en bouwen we zelf de mooiste creaties die
hopelijk ook echt opstijgen.

Lanceervliegtuig
Vouw een papieren vliegtuig en test hoe ver het vliegt. Lanceer je met de wind
mee of juist tegen de wind in? Probeer het uit!

BSO Game middag!
Vandaag gaan we in de middag lekker even ontspannen voordat school weer
begint. Neem je Ipad of andere favoriete spel(computer) mee naar de BSO (Dit
mag natuurlijk ook een fysiek bordspel zijn).
Let op: Alles wat je meeneemt is op eigen risico
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